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Abstract: Economics learning in high school is still dominated by lecture methods and 

the use of less interactive media, resulting in low student engagement and learning 

outcomes. This study aims to develop interactive Nearpod-based learning media on 

Banking, Non-Bank Financial Industry, and Capital Market materials, and to test its 

feasibility and effectiveness in improving the learning outcomes of grade X students of 

SMA Negeri 1 Medan. This study uses the Research and Development (R&D) method 

with the ADDIE development model which includes the stages of Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The research subjects consisted of 

validators including material experts, media experts, and learning design experts, as well 

as grade X students of SMA Negeri 1 Medan. Data collection techniques were carried out 

through observation, questionnaires, documentation, and learning outcome tests. Data 

analysis used quantitative descriptive analysis, Independent Sample t-test, and 

Normalized Gain (N-Gain). The results showed that Nearpod-based learning media 

obtained a feasibility percentage of 88% based on media expert assessments and student 

responses of 93% with a very feasible category. The effectiveness test results showed a 

significant difference in learning outcomes between the experimental and control classes 

(Sig. = 0.000 < 0.05). The N-Gain value of the experimental class was 0.763, which is in 

the high category, while the control class was 0.565, which is in the medium category. 

Thus, the Nearpod-based interactive learning media was declared feasible and effective 

in improving student learning outcomes in Economics. 

 

Keyword: Interactive Learning Media, Nearpod, Learning Outcomes, Economics, 

ADDIE. 

 

Abstrak: Pembelajaran Ekonomi di SMA masih didominasi oleh metode ceramah dan 

penggunaan media yang kurang interaktif sehingga berdampak pada rendahnya 

keterlibatan dan hasil belajar peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod pada materi Perbankan, 

Industri Keuangan Non-Bank, dan Pasar Modal, serta menguji kelayakan dan 

efektivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas X SMA Negeri 1 

Medan. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas validator yang meliputi 

ahli materi, ahli media, dan ahli desain pembelajaran, serta peserta didik kelas X SMA 

Negeri 1 Medan. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, angket, 

dokumentasi, dan tes hasil belajar. Analisis data menggunakan analisis deskriptif 

kuantitatif, uji Independent Sample t-test, dan Normalized Gain (N-Gain). Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis Nearpod memperoleh 

persentase kelayakan sebesar 88% berdasarkan penilaian ahli media dan respons peserta 

didik sebesar 93% dengan kategori sangat layak. Hasil uji efektivitas menunjukkan 

terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol (Sig. = 0,000 < 0,05). Nilai N-Gain kelas eksperimen sebesar 0,763 termasuk 

kategori tinggi, sedangkan kelas kontrol sebesar 0,565 termasuk kategori sedang. Dengan 

demikian, media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod dinyatakan layak dan efektif  
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untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Ekonomi. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Nearpod, Hasil Belajar, Ekonomi, ADDIE. 

 

 

PENDAHULUAN 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi (IPTEK) telah membawa 

perubahan yang signifikan dalam dunia 

pendidikan, khususnya pada proses 

pembelajaran di sekolah. Pemanfaatan 

teknologi digital tidak lagi hanya 

berfungsi sebagai alat bantu penyampaian 

materi, tetapi juga menjadi sarana untuk 

menciptakan pembelajaran yang lebih 

interaktif, efektif, dan berpusat pada 

peserta didik. Pembelajaran abad ke-21 

menuntut guru untuk mampu 

mengintegrasikan teknologi dalam 

kegiatan belajar mengajar guna 

mengembangkan kemampuan berpikir 

kritis, komunikasi, kolaborasi, dan 

kreativitas peserta didik. Oleh karena itu, 

penggunaan media pembelajaran berbasis 

teknologi menjadi salah satu kebutuhan 

dalam menciptakan proses pembelajaran 

yang inovatif.  

Mata pelajaran Ekonomi di jenjang 

Sekolah Menengah Atas (SMA) memiliki 

peran penting dalam membentuk 

pemahaman peserta didik mengenai 

konsep-konsep ekonomi serta 

penerapannya dalam kehidupan sehari-

hari. Namun, materi Ekonomi, khususnya 

pada pokok bahasan Perbankan, Industri 

Keuangan Non-Bank, dan Pasar Modal, 

masih dianggap sulit oleh sebagian besar 

siswa karena bersifat abstrak, teoritis, dan 

memerlukan kemampuan analisis yang 

tinggi. Kondisi tersebut menyebabkan 

siswa mengalami kesulitan dalam 

memahami konsep yang dipelajari apabila 

proses pembelajaran masih didominasi 

oleh metode ceramah dan penggunaan 

media yang kurang variatif. 

Berdasarkan hasil observasi awal di 

SMA Negeri 1 Medan, proses 

pembelajaran Ekonomi masih berpusat 

pada guru dengan memanfaatkan buku 

paket dan media presentasi PowerPoint 

sebagai sumber utama pembelajaran. 

Pemanfaatan media pembelajaran digital 

yang interaktif belum dilakukan secara 

optimal sehingga keterlibatan siswa 

selama proses pembelajaran masih 

rendah. Hasil belajar siswa juga 

menunjukkan bahwa sebagian besar 

peserta didik belum mencapai Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

(KTTP) sebesar 75. Dari 72 siswa yang 

menjadi objek observasi, hanya 23 siswa 

(32%) yang mencapai ketuntasan belajar, 

sedangkan 49 siswa (68%) belum 

memenuhi standar ketuntasan. Kondisi 

tersebut mengindikasikan bahwa proses 

pembelajaran yang berlangsung belum 

mampu memfasilitasi siswa untuk 

memahami materi secara optimal. 

Selain itu, hasil angket observasi 

awal menunjukkan bahwa sebagian besar 

siswa menginginkan pembelajaran yang 

lebih menarik, interaktif, dan berbasis 

teknologi. Sebanyak 33 dari 36 siswa 

menyatakan membutuhkan inovasi media 

pembelajaran agar pembelajaran Ekonomi 

tidak monoton, sedangkan 32 siswa 

meyakini bahwa media pembelajaran 

interaktif dapat membantu mereka 

memahami materi dengan lebih baik. 

Temuan tersebut menunjukkan adanya 

kebutuhan terhadap media pembelajaran 

yang mampu meningkatkan partisipasi, 

motivasi, dan pemahaman siswa selama 

proses pembelajaran berlangsung. 

Salah satu media pembelajaran 

digital yang memiliki potensi untuk 

menjawab kebutuhan tersebut adalah 

Nearpod. Nearpod merupakan platform 

pembelajaran berbasis web yang 

memungkinkan guru mengintegrasikan 

materi, video, gambar, kuis, polling, 

simulasi, permainan edukatif, serta 

berbagai aktivitas interaktif dalam satu 

pembelajaran. Platform ini juga 

menyediakan fitur penilaian secara real-

time sehingga guru dapat memantau 

tingkat pemahaman siswa selama 

pembelajaran berlangsung. Melalui 
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berbagai fitur tersebut, Nearpod mampu 

menciptakan pembelajaran yang lebih 

aktif, menarik, dan berpusat pada peserta 

didik. 

Berbagai penelitian sebelumnya 

menunjukkan bahwa penggunaan 

Nearpod memberikan dampak positif 

terhadap proses maupun hasil 

pembelajaran. Hasan et al. (2024) 

melaporkan bahwa implementasi Nearpod 

dalam pembelajaran ekonomi mampu 

meningkatkan literasi ekonomi dan hasil 

belajar siswa secara signifikan. Penelitian 

Pramesti, Masfuah, dan Ardianti (2023) 

juga menunjukkan bahwa media 

pembelajaran berbasis Nearpod efektif 

meningkatkan hasil belajar serta 

memperoleh respons yang sangat baik 

dari guru maupun siswa. Selain itu, 

Umami dan Indrawati (2025) 

menyimpulkan bahwa media 

pembelajaran interaktif berbasis Nearpod 

mampu meningkatkan pemahaman 

konsep siswa melalui penyajian materi 

yang menarik dan aktivitas pembelajaran 

yang interaktif. 

Meskipun berbagai penelitian telah 

mengkaji penggunaan Nearpod pada 

berbagai jenjang dan mata pelajaran, 

penelitian mengenai pengembangan 

media pembelajaran interaktif berbasis 

Nearpod pada mata pelajaran Ekonomi, 

khususnya materi Perbankan, Industri 

Keuangan Non-Bank, dan Pasar Modal di 

SMA Negeri 1 Medan, masih sangat 

terbatas. Selain itu, penelitian ini tidak 

hanya berfokus pada penerapan media, 

tetapi juga pada proses pengembangan 

media menggunakan model ADDIE 

sehingga menghasilkan produk 

pembelajaran yang layak digunakan 

berdasarkan validasi ahli serta efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, 

penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran 

interaktif berbasis Nearpod pada mata 

pelajaran Ekonomi kelas X SMA Negeri 

1 Medan, menguji kelayakan media 

berdasarkan penilaian ahli materi, ahli 

media, dan ahli desain pembelajaran, serta 

menganalisis efektivitas penggunaannya 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

Pengembangan media ini diharapkan 

dapat menjadi alternatif pembelajaran 

yang inovatif, meningkatkan keterlibatan 

siswa selama proses pembelajaran, serta 

memberikan kontribusi terhadap 

peningkatan kualitas pembelajaran 

Ekonomi di sekolah. 

 

 

METODE 

 

Penelitian ini merupakan penelitian 

dan pengembangan (Research and 

Development atau R&D) yang bertujuan 

menghasilkan media pembelajaran 

interaktif berbasis Nearpod pada mata 

pelajaran Ekonomi serta menguji 

kelayakan dan efektivitas media tersebut 

dalam meningkatkan hasil belajar peserta 

didik. Model pengembangan yang 

digunakan adalah ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, 

Evaluation) karena model ini bersifat 

sistematis dan memberikan tahapan yang 

jelas dalam proses pengembangan produk 

pembelajaran. 

Penelitian dilaksanakan di SMA 

Negeri 1 Medan pada semester genap 

Tahun Ajaran 2025/2026. Subjek 

penelitian terdiri atas validator dan 

peserta didik. Validator meliputi satu ahli 

materi, satu ahli media, dan satu ahli 

desain pembelajaran yang bertugas 

menilai kelayakan produk. Uji coba media 

dilakukan kepada peserta didik kelas X 

SMA Negeri 1 Medan yang terdiri atas uji 

coba kelompok kecil, uji coba kelompok 

terbatas, dan uji coba lapangan. Pengujian 

efektivitas media dilaksanakan 

menggunakan dua kelas, yaitu kelas 

eksperimen yang menggunakan media 

pembelajaran berbasis Nearpod dan kelas 

kontrol yang menggunakan pembelajaran 

konvensional. 

Tahap pertama, analysis, dilakukan 

melalui observasi, wawancara dengan 

guru, dan penyebaran angket kepada 

peserta didik untuk mengidentifikasi 

kebutuhan pembelajaran, karakteristik 

peserta didik, kondisi pembelajaran di 

kelas, serta permasalahan yang dihadapi 
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selama proses pembelajaran Ekonomi. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa 

pembelajaran masih didominasi metode 

ceramah dan penggunaan media yang 

kurang interaktif sehingga diperlukan 

pengembangan media pembelajaran 

berbasis teknologi.  

Tahap kedua, design, dilakukan 

dengan merancang struktur media 

pembelajaran berbasis Nearpod yang 

meliputi penyusunan alur pembelajaran, 

penyusunan materi, pembuatan tampilan 

media, penyusunan aktivitas interaktif, 

penyusunan instrumen validasi, angket 

respons peserta didik, serta penyusunan 

soal pretest dan posttest yang mengacu 

pada capaian pembelajaran mata pelajaran 

Ekonomi. 

Tahap ketiga, development, 

merupakan proses pembuatan media 

pembelajaran menggunakan platform 

Nearpod sesuai dengan rancangan yang 

telah disusun. Produk yang dihasilkan 

kemudian divalidasi oleh ahli materi, ahli 

media, dan ahli desain pembelajaran. 

Masukan dan saran dari para validator 

digunakan sebagai dasar untuk merevisi 

dan menyempurnakan media sehingga 

memenuhi kriteria kelayakan sebelum 

diimplementasikan dalam pembelajaran. 

Tahap keempat, implementation, 

dilakukan dengan menerapkan media 

pembelajaran berbasis Nearpod pada 

kelas eksperimen, sedangkan kelas 

kontrol menggunakan pembelajaran tanpa 

media yang dikembangkan. Sebelum 

pembelajaran, kedua kelas diberikan 

pretest untuk mengetahui kemampuan 

awal peserta didik, kemudian setelah 

proses pembelajaran diberikan posttest 

untuk mengukur peningkatan hasil 

belajar. 

Tahap terakhir, evaluation, 

dilakukan untuk mengetahui kualitas 

produk yang dikembangkan berdasarkan 

hasil validasi ahli, respons peserta didik, 

serta efektivitas media terhadap 

peningkatan hasil belajar. Evaluasi 

dilakukan secara formatif pada setiap 

tahapan pengembangan dan secara 

sumatif setelah implementasi produk 

selesai dilaksanakan. 

Data penelitian diperoleh melalui 

observasi, angket, dokumentasi, dan tes 

hasil belajar. Instrumen penelitian 

meliputi lembar validasi ahli materi, ahli 

media, ahli desain pembelajaran, angket 

respons peserta didik, serta soal pretest 

dan posttest. Sebelum digunakan, 

instrumen tes terlebih dahulu diuji 

validitas, reliabilitas, tingkat kesukaran, 

dan daya pembeda sehingga layak 

digunakan sebagai alat pengumpulan data. 

Analisis data dilakukan secara 

deskriptif kuantitatif. Data hasil validasi 

ahli dan respons peserta didik dianalisis 

menggunakan persentase kelayakan 

dengan rumus sebagai berikut. 

 

Persentase Rata-rata Skor (RS) = 
                         

             
        

Hasil persentase kemudian 

diinterpretasikan berdasarkan kriteria 

pada Tabel 1. 

Tabel 1 Pedoman Kriteria Validasi 

No. Kriteria  Nilai  Kategori  

1. 81% - 

100% 

A Sangat Layak 

2. 61% - 

80% 

B Layak  

3. 41% - 

60% 

C Cukup Layak  

4. 21% - 

40% 

D Kurang 

Layak 

5. 0% - 

20% 

E Tidak Layak 

 

Efektivitas media pembelajaran 

dianalisis menggunakan skor Normalized 

Gain (N-Gain) untuk mengetahui 

peningkatan hasil belajar peserta didik 

setelah menggunakan media Nearpod. 

Rumus N-Gain yang digunakan adalah: 

 

N – Gain = 
                   

                      
 

 

Tabel 2 Pedoman Kriteria Validasi 

Nilai N-

Gain 

Kategori Peningkatan 

≥ 0,7 Peningkatan Tinggi  

0,3 – 

0,7 

Peningkatan Sedang 
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< 0,3 Peningkatan Rendah 

 

Sebelum dilakukan pengujian 

hipotesis, data terlebih dahulu diuji 

menggunakan uji normalitas dan uji 

homogenitas sebagai uji prasyarat 

analisis. Selanjutnya, perbedaan hasil 

belajar antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol dianalisis menggunakan uji 

Independent Sample t-test pada taraf 

signifikansi 0,05. Hipotesis penelitian 

diterima apabila nilai signifikansi (Sig.) 

lebih kecil dari 0,05, yang menunjukkan 

adanya perbedaan hasil belajar yang 

signifikan antara kedua kelompok. 

Seluruh analisis data dilakukan 

menggunakan bantuan perangkat lunak 

IBM SPSS Statistics versi 25. Hasil 

analisis digunakan untuk menentukan 

tingkat kelayakan media pembelajaran 

berbasis Nearpod serta efektivitasnya 

dalam meningkatkan hasil belajar peserta 

didik pada mata pelajaran Ekonomi. 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Penelitian ini menghasilkan produk 

berupa media pembelajaran interaktif 

berbasis Nearpod pada materi Perbankan, 

Industri Keuangan Non-Bank, dan Pasar 

Modal untuk peserta didik kelas X SMA 

Negeri 1 Medan. Pengembangan media 

dilakukan menggunakan model ADDIE 

yang meliputi tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan 

Evaluation. 

Pada tahap analysis, hasil observasi 

menunjukkan bahwa pembelajaran 

Ekonomi masih didominasi metode 

ceramah dengan pemanfaatan media yang 

terbatas pada buku ajar dan presentasi 

PowerPoint. Kondisi tersebut 

menyebabkan keterlibatan peserta didik 

dalam pembelajaran masih rendah. Hasil 

angket juga menunjukkan bahwa sebagian 

besar peserta didik menginginkan media 

pembelajaran yang lebih interaktif dan 

berbasis teknologi sehingga mampu 

meningkatkan minat belajar. 

Tahap design menghasilkan 

rancangan media pembelajaran berbasis 

Nearpod yang memuat materi, video 

pembelajaran, gambar, kuis interaktif, 

matching pairs, polling, draw it, dan 

evaluasi   pembelajaran   yang   disusun  

sesuai dengan capaian pembelajaran mata 

pelajaran Ekonomi. Selanjutnya pada 

tahap development, media dikembangkan 

dan divalidasi oleh ahli materi, ahli 

media, serta ahli desain pembelajaran 

sebelum diterapkan pada peserta didik. 

 

Kelayakan Media Pembelajaran 

Kelayakan media ditentukan 

berdasarkan hasil validasi ahli dan 

respons peserta didik terhadap media 

yang dikembangkan. Rekapitulasi hasil 

penilaian disajikan pada Tabel 3. 

 

Tabel 3 Rekapitulasi Hasil Kelayakan 

Media Pembelajaran 

Aspek Penilaian Hasil Kategori 

Ahli Media  88% Layak  

Respons peserta 

didik 

93% Sangat 

Layak 

 

Hasil validasi menunjukkan bahwa 

ahli media memberikan persentase 

kelayakan sebesar 88%, sehingga media 

berada pada kategori layak. Sementara 

itu, hasil uji coba kepada 36 peserta didik 

memperoleh persentase sebesar 93%, 

yang menunjukkan bahwa media berada 

pada kategori sangat layak untuk 

digunakan dalam pembelajaran. Selain 

itu, hasil validasi ahli materi dan ahli 

desain pembelajaran menyatakan bahwa 

media telah sesuai dengan kurikulum, 

tujuan pembelajaran, karakteristik peserta 

didik, serta memiliki tampilan yang 

menarik dan mudah digunakan. 

 

Efektivitas Media Pembelajaran 

Efektivitas media dianalisis melalui 

perbandingan hasil belajar peserta didik 

antara kelas eksperimen dan kelas kontrol 

menggunakan Independent Sample t-test 

serta analisis N-Gain. 

 

Tabel 4 Perbandingan Hasil Belajar 

Peserta Didik 

Kelas  Rata-rata 

PostTest 

Standar 

Deviasi 
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Eksperimen  85 4.905 

Kontrol  75,50 4.747 

 

Hasil uji Independent Sample t-test  

menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-

tailed = 0,000) yang lebih kecil dari 0,05. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan hasil belajar yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Selisih rata-rata nilai 

posttest sebesar 9,500 poin menunjukkan 

bahwa penggunaan media pembelajaran 

berbasis Nearpod memberikan pengaruh 

positif terhadap peningkatan hasil belajar 

peserta didik. Selain itu, efektivitas media 

juga dianalisis menggunakan nilai N-

Gain, sebagaimana disajikan pada Tabel 

5. 

 

Tabel 5 Hasil Analisis N-Gain 

Kelas  Nilai N-

Gain 

Kategori  

Eksperimen  0,763 Tinggi  

Kontrol  0,565 sedang  

 

Nilai N-Gain kelas eksperimen 

sebesar 0,763 berada pada kategori tinggi, 

sedangkan kelas kontrol memperoleh nilai 

0,565 yang termasuk kategori sedang. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

peningkatan hasil belajar peserta didik 

yang menggunakan media pembelajaran 

Nearpod lebih tinggi dibandingkan 

peserta didik yang mengikuti 

pembelajaran konvensional. 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa media pembelajaran interaktif 

berbasis Nearpod memenuhi kriteria 

kelayakan untuk digunakan dalam 

pembelajaran Ekonomi. Tingginya hasil 

validasi ahli dan respons positif peserta 

didik menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan telah sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran. Penyajian 

materi melalui kombinasi teks, gambar, 

video, kuis interaktif, dan aktivitas digital 

mampu menciptakan pengalaman belajar 

yang lebih menarik dibandingkan 

pembelajaran konvensional. Kondisi 

tersebut mendorong peserta didik untuk 

lebih aktif berpartisipasi selama proses 

pembelajaran berlangsung. 

Temuan penelitian juga 

menunjukkan bahwa penggunaan media 

Nearpod mampu meningkatkan hasil 

belajar peserta didik secara signifikan. 

Hal ini dibuktikan oleh hasil uji 

Independent Sample t-test yang 

menunjukkan adanya perbedaan 

signifikan antara kelas eksperimen dan 

kelas kontrol, serta diperkuat oleh nilai N-

Gain kelas eksperimen yang berada pada 

kategori tinggi. Dengan demikian, media 

Nearpod tidak hanya layak digunakan 

sebagai media pembelajaran, tetapi juga 

efektif dalam meningkatkan pemahaman 

konsep peserta didik pada materi 

Perbankan, Industri Keuangan Non-Bank, 

dan Pasar Modal. 

Hasil penelitian ini sejalan dengan 

penelitian Hasan et al. (2024) yang 

menyatakan bahwa penggunaan Nearpod 

mampu meningkatkan literasi ekonomi 

dan hasil belajar peserta didik melalui 

pembelajaran yang lebih interaktif. Selain 

itu, penelitian Pramesti et al. (2023) dan 

Umami dan Indrawati (2025) juga 

melaporkan bahwa media pembelajaran 

berbasis Nearpod memperoleh respons 

positif dari peserta didik serta efektif 

meningkatkan hasil belajar. Kesamaan 

hasil tersebut menunjukkan bahwa 

integrasi teknologi digital dalam 

pembelajaran mampu meningkatkan 

kualitas proses pembelajaran sekaligus 

memperbaiki capaian belajar peserta 

didik. 

Secara keseluruhan, media 

pembelajaran interaktif berbasis Nearpod 

yang dikembangkan terbukti memenuhi 

aspek kelayakan, kepraktisan, dan 

efektivitas. Oleh karena itu, media ini 

dapat dijadikan sebagai alternatif 

pembelajaran digital pada mata pelajaran 

Ekonomi, khususnya pada materi 

Perbankan, Industri Keuangan Non-Bank, 

dan Pasar Modal di tingkat Sekolah 

Menengah Atas. 

 

 

SIMPULAN 

 

Penelitian ini berhasil 

mengembangkan media pembelajaran 
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interaktif berbasis Nearpod pada materi 

Perbankan, Industri Keuangan Non-Bank, 

dan Pasar Modal untuk peserta didik kelas 

X SMA Negeri 1 Medan dengan 

menggunakan model pengembangan 

ADDIE yang meliputi tahap Analysis, 

Design, Development, Implementation, 

dan Evaluation. Media yang 

dikembangkan telah disesuaikan dengan 

capaian pembelajaran, karakteristik 

peserta didik, serta kebutuhan 

pembelajaran abad ke-21 yang 

menekankan pemanfaatan teknologi 

digital dalam proses pembelajaran.  

Hasil validasi oleh ahli materi, ahli 

media, dan ahli desain pembelajaran 

menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis Nearpod berada pada kategori 

layak untuk digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran. Selain itu, respons peserta 

didik terhadap media yang dikembangkan 

berada pada kategori sangat layak, yang 

menunjukkan bahwa media mudah 

digunakan, menarik, dan mampu 

meningkatkan keterlibatan peserta didik 

selama proses pembelajaran. 

Hasil uji efektivitas menunjukkan 

bahwa penggunaan media pembelajaran 

interaktif berbasis Nearpod memberikan 

pengaruh positif terhadap hasil belajar 

peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan 

adanya perbedaan yang signifikan antara 

hasil belajar kelas eksperimen dan kelas 

kontrol berdasarkan uji Independent 

Sample t-test (Sig. < 0,05). Peningkatan 

hasil belajar peserta didik pada kelas 

eksperimen juga ditunjukkan oleh nilai N-

Gain yang berada pada kategori tinggi, 

sedangkan kelas kontrol berada pada 

kategori sedang. Dengan demikian, media 

pembelajaran interaktif berbasis Nearpod 

terbukti efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar peserta didik pada mata pelajaran 

Ekonomi. 

Secara keseluruhan, media 

pembelajaran interaktif berbasis Nearpod 

yang dikembangkan telah memenuhi 

aspek kelayakan dan efektivitas, sehingga 

dapat digunakan sebagai salah satu 

alternatif media pembelajaran digital 

untuk mendukung proses pembelajaran 

Ekonomi di SMA. Pengembangan media 

ini diharapkan dapat menjadi referensi 

bagi guru dalam menciptakan 

pembelajaran yang lebih inovatif, 

interaktif, dan berpusat pada peserta 

didik, serta menjadi acuan bagi peneliti 

selanjutnya dalam mengembangkan 

media pembelajaran digital pada materi 

atau jenjang pendidikan yang berbeda. 
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